Comment commander son serveur à distance
Par HLSW :

Votre Serveur est totalement automatisé, ce seront les Joueurs qui se chargeront eux-mêmes de lancer le warmup, le strattime, le cut-round et même les 3 restarts de Match. (si conf_jr est à 0)
La seule chose qui ne leur est pas permise, par mesure de précaution est le lancement de la Source TV et l’annulation de celle-ci.
Les commandes  décrites ci-dessous devront êtres utilisées sans taper « rcon » devant, vous devrez donc taper avec l’orthographe exacte écrit ci-dessous dans le menu « console » du logiciel :

	Lancement Source TV :

	!source_tv


	Remettre les cvars d’origine

	!unconfig


	Mettre le serveur à Zéro

	!backup


	Les commandes Basiques :

	!lo3 – !ko3 – !warmup - !strattime



	


	Définir la Team 1 :
	!ct TEAM1

	Définir la Team 2 :
	!t TEAM2


Plus d’informations à ce sujet en seconde page

INGAME :

Un Menu a été ajouté pour que les admins puissent jouer rapidement leur match.

Pour être admin, ajoutez votre STEAM_ID dans le fichier texte : « es_script_match_arget » à l’endroit convenu pour.

Ensuite, faites vous un bind de ce type : bind « x » « !adminmatch ». Vous n’auriez qu’à appuyer sur votre touche « x » ingame pour faire afficher le menu =)

Pensez à configurer votre script pour les cvar match, et autres petites choses.

Je souhaite bien du plaisir aux admins avec cette facilitée de configuration !
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Explication des scripts
Alors, pour commencer, le script !source_tv  active tout simplement la source TV, lance un record automatique et effectue ensuite un restart Map.

Le script !unconfig  est une sorte de pause avant de relancer le match, il met les cvars d’origine du serveur,  arrête la source TV sans la supprimer, et effectue un restart map. Il faudra donc bien évidemment lancer le script !source_tv  pour que la source TV enregistre de nouveau !
Le script !backup est très facile de compréhension, il sert à remettre le serveur à Zéro, donc à désactiver la source TV, et mettre les cvars d’origine !

Les scripts !warmup – !strattime – !ko3 – !lo3 sont des scripts basiques qui exécutent donc l’action précisée dans leur nom. En cas de non-compréhension du nom de ces scripts, référencez-vous au lexique ci-dessous :

Petit lexique :

Lo3 = 3 restarts

Ko3 = 3 restarts pour le cut-round

CVAR = Variable serveur (ex : mp_freezetime)
Les Scripts pour définir les TEAMS 1 & 2 servent à spammer le serveur en annonçant quel Match aura lieu, et sur quelle map. Exemple : Team X-pG vs Team ChyLan – de_inferno

Donc, pour sélectionner ceci, écrivez dans HLSW ceci : « !ct Team ChyLan » par exemple !

Rappel : Les admins n’ont que 2 choses à faire :  !source_tv  et !ct TEAM1 - !t TEAM2 après, les joueurs se chargeront du reste ! si la variable conf_jr est à 0 !
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